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摘 要 项目学习是信息时代一种重要的学习方式，其基本特点是 学习情景真实而县体；学习内客综台而开放；学 

习连径多样而协回；学习手段凝字化、网络化 擘习收获多面而有个性 项目学习遵循白为性、生活亿、整争一睦、最优 

化和创新一睦原则=项目学习模块有主题式、行动式、问题式和自由式；学习方式主要有：虚粗活动式、模扭实践式和现 

宴活动式 在实施项目学习的过程中，要注意处理好 主体目标 与“附加收获 的关系， 复杂现实”与“抽象知识”的 

关系，“基本规律”与“个一性体验”的是系、”无限世界”与 有限{-l 的关系 项目学习曲评价要重过程、重方法、重体 

验 、重规律 、重创新。 

关键词 信息时代 项目学习 学习方式 

一 项目学习的内涵与特征 

所谓项目学习、就是学习者围绕某～个具体的学 

习项目．充分选择和年1f用最优化的学习资源 ，在实践悻 

验 内化吸收 探索创新中获得较为完整而具体的卸 

识，形成专门的技能并获得发展的学习 如，以《小小人 

口普 查》为学 习项 目．让学生 通过户口网络 查寻 实际 

走访等途径调查全班同学家庭人口情况．从^[i数量 、 

年龄结构、文l化程度等方面进行统计分析．在 一系列的 

宴践话动中掌握数学统许的韧步知识、熟悉码直等方 

法 ．形成一定 技能 

项目学习的基本特点是：1)学习情景真实而具 

体。项目学习按学习的需求立项， 般取材于生恬 ， 

学习者 面对 的是 真实而 具体的 问题 ，而 不是被 挤 

干一 r各种复杂因素的单纯而抽象的某个学习问题 

2)学习内容综台而开放。项目学习所涉及到的同题 

不论大与小，都具有综台性和开放性 说它综合．是 

因为它融理论知识与实践操作于 个个项目之中、包 

容了多方面的知识和技能 如，让学生调查某电脑城 

的收支情况．就涉及到数据的收集与整理 统计与分 

析、以及对市场行情和其他经商知识的了解；说它开 

放．是固为它不局艰于寸}本、也不局限于某个角度来 

看问题 、所涉及到的问题是话生生 的 、不断变化发展 

的、可从多个角度来分析。3)学习途径多样而协同 

项目学习往往需要通过实践体验 、学习书本知识、创 

造想象等多种途径来完成，如上倒中的调查走访、数 

据统计与计算 、结果分析与撰写报告等，但遗 r切都 

勾的是一个 共同的 目标 即 完成 浚项 目的学 习 4) 

学习手段数字化 、网络化。项 目学习充分利用多媒体 

和网络等信息技术 ．学习者在数字化的学习环境中， 

利用数字化学习资源．以数字化方式进行学习，在利 

用资源 、自主发现、协同合作 、实践创造中完成学习 

任务 5)学习的收获多面而有个性 项 目学习需要 

学习者既学习书本知识，叉参与实践活动，既吸收前 

^的文化传承 ．又大胆探索刨新．这就使得学习者的 

收获不仅是多方面的．而且是富有个性的。 

项 目学习尽管也强调学习的研究性、综台性和创 

造性 ．但它不是从学习的且的或特征来说的．而是强 

调 学 习的方式 、注重 学习项 目的生活情 景 和文化 内 

涵，让学习者在知识的活化形态中吸收和创新。 

二 项目学习的背景与意艾 

“项 目学习”实际产生于 2【)世纪八九十年代西 

方一些发达国家，并逐步发展成为信息时代一种重要 

的学习方式，它有其深厚的历史背景和现实意义。 

在农业时代和大工业时代，一般学习的目的仅仅 

限于文化知识的吸纳．书本和教师传授成为最便捷的 

方式 传统的学习 般是把要学的知识从具体的生活 

情景中抽取出来，学习者所面对的问题被人为地删除 

了许多复杂固紊，变得单纯而抽象。这样能让学习者一 

F子抓住问题的本质，但不利于学习者垒面地了解知 

识的生活原型，一旦面对复杂的现实问题往往束手无 

策，更不用说创新了。在信息时代，随着知识经济的兴 

起，学习知识的目的不只是继承．更在于创造更多的知 

识和解决 实际生活 中的问题 ，用知识创造财富 ，促进^ 

娄可持续发展 项目学习正是创造性地解决实际问题 
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的学习．从多个层面促进^的发展的学习方式 

从另一个角度来说，当今电脑技术、网络技术、通 

讯技术等迅速发展．信息传递速度越来越快捷 ，知识量 

猛增 ．仅仅靠书本知识的学习难以完全 了解知识 海洋 

的一朵浪花。为此．我们可以根据自身发展的需要确定 

一 个个学习项 目，透过一滴水来看世界。同时我们也应 

看到，在信息时代．各学科之间的界限被打破．在更高 

层次上整合 和返璞归真 ．所有学科更贴近 生活 和现实 

同题．因此采取综台性的、研究性的项 目学习也是必要 

的 此外，在信息时代，由于高科技的迅猛发展 学习资 

源的极大丰富和信息获取的丰富而快捷 ，项 目学 习不 

仅是可行的．而且是高效的 

三 项 目学习的原则与形式 

开展项目学习要遵循的主要原则有：1)自为性原 

则 学生在学习时“自觉自为 ，自主地实践 体验、总结 

和创新，从中获取知识，形成能力。教师只是给他们提 

供必要的条件和相关的帮助。如某教师以《人民币的使 

用》为项 目组织学生学习 ，课前让学生准备一些小物品 

和 10元现金，课上从购买同一物品的不同付款方式谈 

起 ．让学 生去设计购买方案 ，填 写购买 单 ．然 后进行 买 

卖 ，结果有的学生 10元变成了 20元 ．而有的学生一 样 

东西没买著．钱也花掉了。这样的课打破了教师牵着学 

生鼻子走的传统教学模式．解放了学生的大脑和手脚， 

学生在模拟情境中不仅学会了使用人民币．而且受到 

了消费和投资理财的启蒙教育。2)生活化原则。学 

习项目的确立紧密联系学生的生活实际．把要学习的 

知识融人生活问题之中，以具体、真实和活化的形态呈 

现在学生面前 ，引发学生自己去学习、思考、实践和探 

索 。3)整台性原则 项 目学 习以项 目为纲 ，把多种知 

识点融会在一起．这在学习内容上是整合的；学生在进 

行项 目学习时，既要思．叉要做．还要刨，学生的感官全 

面参与，形成富有个性的认识和体验．在学习方式上体 

现了整合。如某教师以《逛街一 日行》为项目．让学生上 

一 次街、过一次公路、乘一次车、逛一次商场 、购一次 

物、下一次餐馆．看一场电髟或球赛．在与人们的交往 

过程中寻找闪光的美德．学习、感悟良好的社会公德。 

4) 最优化原剐 项目学习是一种有选择性的综合学 

习，要选择就必然涉及到最优化的同题。项目学习要求 

学习者利用当前可以利用的一切有效的学习资料 ，通 

过选择 、建构 ．进行创新性的学 习．以取得最好的效果。 

同样是以《小小^口普查》为项目来组织学习，对学习 

资料、途径、方法等的选择是多样的，这需要我们在设 

计 项 目学习时遵循最优化原则 ，尽可能从多种 方案中 

选择最佳者。 5)刨新性原则 项目学习的收获是多 

方面的，解决问题的途径是开放的．不少同题的结果也 

不是唯一的，因此，项目学习鼓励学习者大胆创新．寻 

找一切可能的、台适的解决问题的方法和途径 如，以 

《发现吊脚楼》为项目组织学生学习．学生可从吊脚楼 

的历史文化 、美术形象、建筑风格等多角度去分析研 

究．通过调查走访 摄影摄像 实地勘测 收集相关的美 

术作 品去发现 ，虽各 自的收获不尽相 同．只要有创新 ． 

有个^的体验和发现就行。 

从项目的内容来看．项目学习的模块至少有以下 

几种 ：1)主题式 。确定一项学习主题 ．让学生去探索 

如以《小丑不 丑》为 主题 ，让学 生在观 看有关小丑的影 

片、讨论小丑的美学价值、模仿小丑化妆 装扮小丑表 

演等学习过程中去弄清“小丑不丑”的内涵一2)行动 

式。把某个行动做为学习的项目，让学生在行动中学到 

多方面的知识 如以《逛搿一 日行》为项 目，学生通过上 

一 次街、乘一次车、购一次物、看一场电影或球赛等括 

动，在与人们的接触过程中学习交往、购物等知识 感 

悟闪光的社会美德 。3)问题式。以某个问题为学习项 

目，组织学生学习，如某教师教古诗《登鹳雀楼》，以 更 

上一层楼后会看到什么”为切人点．引导学生想象登楼 

后 的所 见所 闻。有 不少学生写得非常好 ： 更 一层楼 ． 

见到黄河头 ，大海和江河．无话 不交流 ；“更上 一层楼 ， 

云在脚下走，伸手捕星斗．银河好泛舟”；“更上一层楼． 

不见天尽头 ，何止十万八 ．放眼看五洲” 4)自由式 ? 

由学生自己确定项目，自己探索。姐学习t景阳岗》时． 

某教师让学生预习原著后．自己确定一个项 目来学习． 

结果，在矬有圊定框框的情况下．不少学生确定了富有 

创意的学习项目=有的为武橙写起了 “求职介绍信”、 

招聘启示 、 应聘书”、“自荐书 等。有个学生这样写 

道：“本人叫武松，乃打虎英雄也。但由于曾在景阳岗打 

死国家保护动物而被迫下岗。本人五官端正，身体健 

康，饮酒海量，力大无比，十分勇敢。可是文化不多．而 

且死爱面子。我很正直，说一不=．做事认真，我适合 

干保安之类工作．报酬面议 具慧跟者，请联系景阳岗 

打虎英雄街 888号 垂询电话：1234567。BP：7654321 

从学习的方式看 ．项 目学 习主要有 3种 ：1)虚拟 

活动式 。互联 网是一个偌大 的虚拟世界 ．是不可多得 的 

学习资源 我们充分利用校园网络资糠．让学生在网络 

中学习。如以《人民币的使用》为题．课前让学生在网上 

查找一些小商品的价格．课上从购买同一物品的不同 

付款方式谈起，让学生在电脑上设计购买方案．填写购 

买单 ，然后进行 网上交易 2)模拟实践式。通过模拟 

的物化世界，让学生去实践 、探索。如有一位数学老师 

以(6000元装修房屋》为学习项 目，让学生以组为单位 

测量一 间房 的面 积 ，并根 据 自己的喜好 ，用不 超过 

6000元钱的费用对小屋进行“装饰 ，比谁的小屋装修 

更经济 3)现实活动式 例如．以《发现吊脚楼》为题 

维普资讯 http://www.cqvip.com 

http://www.cqvip.com


38 中 国 教 育 学 刊 2002定 

组织学生学习，让学生通过实地勘测、调查走访 、罔上 

壹寻筹，去发现和探究吊脚接的历史文化、美木形象和 

建筑风格等。 

四 项 目学习的设计与实施 

项 目学习的设计与实施一般包括设计项目、规划 

学习、实践操作、总结提炼等环节。其操作模式可以用 

圉 1来表示 ： 

暖惑 蓄 

圈 1 璃 目学习的撮作横式 

其中，设计项目是极为重要的～步 对学生来说． 

所设计的项目至少应具有 三性”：一是价值性，即项目 

本身要有学习价值，值得去探索，如“蚯蚓生活的地方 

是温暖的还是阴冷的 这个问题就有价值，可以以此项 

目指导学生学习；二是开放性，所设计的项 目有探索的 

空间，学习者可以以此为课题，展开多方面的研究；三 

是探索性，所设计的项目不仅要贴近学生，使学生有兴 

趣，而且在现有的条件和环境下能够进行探索。 

在宴施璜目学习的过程中，还要注意处理好如下 

一 些关系：1)“主体目标”与 附加收获 的关系。项 目 

学习以项目为龙头，学习的资料、方法、内容不尽相同 

学习者所得到的收获也是多方面的，但是其中必有”主 

体目标 ，即某个项目学习所要达到的主要目标。在指 

导学生项目学习时要强化主体目标的达戚，并在此基 

础上关注附加 目标，切不可本末倒置。如，体育课以《单 

踏双落的雎跃 为学习项目，我们可把整个场地布置成 

一 个太池塘 ，四周摆满绿色小荷叶，配上轻快的音乐， 

{f导一群 小蝌蚪”在池塘。辨动踏跳”做游戏 ．并鼓励 

同学们将一张张荷叶拼戚太阳、月亮 、星星 雨伞、铁 

轨、剑、拼音字母等图形，再想象把荷叶当方向盘在池 

塘开小汽车、当雨伞遮雨、当飞盘对飞等 ，让学生在玩 

中学习，张开想象的翅膀。但教师在指导过程中，应着 

眼于让学生学会 单踏双落的跳跃“，而不是把重点故 

在让学生想象如何用荷叶拼各种图形上 ，因为本项目 

学习的主体 目标是让学生学会“单踏双落的跳跃” 2) 

复杂现实”与“抽象知识”的关系。项 目学习以真实 具 

体而复杂的现实为背景．知识以活化的形态融人其中。 

在指导学生学习时既要让学生在其太背景中去学习． 

叉要让学生从中抽象出所学的知识，并把二者有机地 

结合起来。如 ，以《昆虫是怎样生活的》为项目指导学生 

学习，可以先让学生深人现实生括，了解昆虫生活的环 

境 、气候 、生活习性筹．再从中抽象出有关昆虫生活的 

若干知识点，然后再回到现实生活中去印证，进行新的 

发掘。3)“基本规律 与 个性体验“的关系 在项日学 

习中，学生的脑、手等得到充分的解放，他们从不同的 

视角去探索和研究．其体验是富有个性的，对事物的看 

法也可能迥然不同．这是允许的，也是值得提倡的，它 

并不影响对基本规律的共同认识。但需注意，绝不能以 

强调个性为名，否认对基本规律的共识，也不能以强调 

对基本规律的共识而忽视个性体驻和不同看法。如前 

文所述的用 6000元“装修 房屋，其“装修”的样式和方 

法各不相同，但测量预算等的基本数学模型的建构应 

该是相同的。4)“无限世界“与“有限刺用”的关系 在 

信息时代，项 目学习选材非常广泛，其资源极为丰富， 

但学生耐这些资源的利用毕竟有限．因此只有从中选 

择最有效的资源加以币』用。 

五 项 目学习的评价与分析 

项日学习不同于传统的学习方式，评价也相应有 

所不同、其标准和方式明显不丽于强调固定答案和注重 

知识体系的传统学习 笔者认为，项 目学习的评价重过 

程、重方法、重体驻、重规律、重创新。具体说，可从过程 

和结果两个方面来评价：1)看项目确立和内容设计是 

否具有学习价值和可探索性。2)看其资源利用是否 

具有最优性，如《关于爬山虎的研究》，可供选择的资料 

很多，有介绍爬山虎这种植物生长特点的 有介绍爬山 

虎观赏价值的，等等，对此，应把学生选择最有参考价 

值资料的情况做为项目学习评价的一个指标。3)看 

研究方法是否具有科学性，即看学生思考问题的方式、 

策略是否科学。4)看学生的学习实践是否具有全员 

参与性和全程体验性，即看是否人人参与项目学习，个 

个参与实践、探索和创新的全过程 5)看学习结果是 

否具有深刻性和广阔性，即学生所提出的见解有段有 

一

定深度，看问题是否全面，是否有独到之处。 6)看 

学习效率是否高，这主要从学生项 目学习所用的时间 

和所花的精力去分析。需要指出的是，实际评价中的情 

况非常复杂，要坚持宜粗不宜细、多鼓励少批评 多启 

发少代替的原则，充分调动学生项目学习的积极性，以 

促进学生智能、个性的持续健康发展。 
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