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视频编辑 软件的使用范围正在变得更加广泛，探讨视频编辑 软件应用技巧具有十分重要的意义。从利用 中的视频运动功

能制作运动字幕、利用 中的虚拟剪辑功能实现虚拟剪辑的编辑、嵌套和编译这两个方面探讨视频编辑 软件应用技巧。
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在科技飞速发展和先进的计算机技术得到日益增多的应用的新形势

下，在影视制作领域也大量的使用了计算机技术 。视频编辑 软

件 是 公司开发的一个影视作品编辑软件，该软件的功

能是非常强大的，该软件一方面成为了影视制作专业人士的首选平台，另

一方面，凭借该软件操作简单的特点，已经逐渐受到广大的影视爱好者的

欢迎，它的使用范围正在变得更加广泛。因此，探讨视频编辑 软

件应用技巧具有十分重要的意义。本文对视频编辑 软件应用技

巧，结合自己的工作实践，做一些粗浅的探讨。

利用 中的 视频运动 功能，可以制作运动字幕，例

如，字幕的旋转、缩放、扭曲的效果，都能够非常方便地制作出来 。比

如，要求制作一个旋转字幕叠加在具有强烈动感的视频片段中，应该先把

字幕文件和视频片段调入到视频轨道中，对于两个镜头的长度进行调整，

保持两个镜头的时间长度一致，在字幕镜头上单击鼠标右键，在弹出的菜

单项中选择 （视频）→ （选项）→ （视频运动）选

项，将 （视频运动）设置窗口打开，设置运动的起始点坐标和终止

点坐标为坐标原点，进行设置之后，字幕就会恰巧被放置在画面的中心，

而且起始点和终止点重合，下一步就是对于字幕的旋转效果进行设置，在

运动窗口的 栏中选择起始点，设置 的参数值为 ，选择终止

点，将 （旋转）的参数值设置为 ，进行了这种设置之后，当

字幕镜头从起始点向终止点运动时，字幕就能够出现 度的旋转，也就

是四个圆周 。假设再使用缩放效果，就能够使天旋天转的效果更加突

出，方法是在运动设置窗口，设置起始点的 （缩放）值，也就是默认

值 ，再设置终止点的 （缩放）值为 ，进行了这种设置之后，当字

幕运动时，既实现了字幕的旋转，又实现了字幕的渐渐变小直到彻底不

见。

）虚拟剪辑的编辑

对于虚拟剪辑的编辑，和其他任何剪辑的使用是基本相同的 ，其

步骤如下：对于虚拟剪辑的任何一端进行裁减，对于透明设置和运动设置

进行改动，同时，注意过渡或滤镜等的应用。当为虚拟剪辑添加滤镜时，

构成虚拟剪辑的所有图像就会由于滤镜的添加而受到影响，但是源剪辑并

不会受到任何的影响。进行电影的编辑时，对于虚拟剪辑的源区域，必须

经常查找，通过以下的三个方法，能够将其快速找到：第一种方法就是双

击 （时间轴）窗口中的虚拟剪辑；第二种方法就是在

（时间轴）窗口中选择虚拟剪辑后，执行 （剪辑

打开主剪辑）命令；第三种方法就是通过鼠标右键单击虚拟剪辑，在弹出

的菜单项中选择 （定位剪辑）命令。

下面几个方面必须引起重视[ ]：

第一，虚拟剪辑在 （时间轴）窗口中最后的工作位置，必须

在源剪辑的后面，是不可以在源剪辑的前面的；

第二，将源剪辑删除之后，也将不能使用虚拟剪辑，在一些情况下，

能够锁定源剪辑或者源剪辑所在的轨道；

第三，在默认的情况下，当一个通道里面有虚拟剪辑的时候，为了对

虚拟剪辑进行保护，确保虚拟剪辑和刚开始产生的时候是完全相同的，将

会改变单通道和多通道选择工具的工作方式，在选择有虚拟剪辑的通道

时，必须全部选取包含所有生成该虚拟剪辑的原始素材的通道；

第四，当在 （时间轴）窗口中移动所选择的通道的时候，与

此同时，为了保护虚拟剪辑，其他的与该虚拟剪辑有关的通道也会随着发

生移动的，一般来说，这种方法被叫做“保险层方法”。

）虚拟剪辑的嵌套

通过虚拟剪辑，还可以继续进行一个新的虚拟剪辑的创建。利用

中的虚拟剪辑功能实现虚拟剪辑的嵌套，就是把一个虚拟剪辑放

入另一个虚拟剪辑的过程，虚拟剪辑的嵌套也是经常使用的。

）虚拟剪辑的编译

如果一个做好的虚拟剪辑没有必要进行编辑更新，那么，就能够把这

个虚拟剪辑做成一个独立、真实的剪辑 ，这个独立、真实的剪辑的制作

的过程就是虚拟剪辑的编译。通过进行虚拟剪辑的编译之后，再对

（时间轴）窗口中的任意剪辑或 （项目）窗口中的主剪辑

进行修改、删除，都不可能使虚拟剪辑发生任何的改变。

虚拟剪辑的编译方法：在 （时间轴）窗口中选定一个虚拟剪

辑之后，使用 菜单项，在弹出的 对话

框中，将文件名输入，同时，对下面的 （设置）按钮使用鼠标左

键进行单击，设置输出参数，同时，能够根据情况选取压缩方式和输出范

围。输出范围主要包括两种，它们分别是：整段剪辑 和出、

入点之间 ，能够根据情况对这种范围进行适当的选取。

本文对视频编辑 软件应用技巧进行了探讨。通过本文的研

究，得到了一些结论，但是，由于本人的水平有限以及研究时间和实验条

件等多种因素的限制，难免会存在一些不完美的地方，仍然需要下一步的

继续深入研究，进行进一步的完善和提高。在下一步的研究工作中，可以

通过具体的细节进行入手，提出更多的视频编辑 软件应用技巧。

视频编辑 软件应用技巧是非常多的，仍然有待广大视频编辑爱好

者们和相关领域的学者专家们去积极的探索。
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