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课程概述

 《软件构造》是软件工程专业的一门专业核心课程，是软件开发
和设计的进阶课程。

 课时：3（理论）+ 1（实验）

 课程内容：

 ① 面向对象设计的一般原则（ 开闭原则、里氏代换原则等）；

 ② 软件构造的常用技巧和形式化方法（GoF的23种设计模式）；

 ③ 软件构造工作的执行要点（编码及其规范、工具使用等）。



课程概述
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教学设计

序号 授课内容 学时
学时分配

理论 实践

1 绪论 （1-3章）UML回顾、面向对象设计
原则、设计模式概述 3 3 1

2 创建型设计模式 （4-9章）工厂模式、建造者模式、
原型模式、单例模式 12 9 3

3 结构型设计模式 （10-16章）适配器模式、桥接模式、
组合模式、装饰模式、外观模式等 16 12 4

4 行为型设计模式
（17-27章）命令模式、解释器模式、
中介者模式、备忘录模式、观察者模
式、策略模式、访问者模式等

24 18 6

5 补充软件构造相关的课外内容
(I)构造技术；(II)构造管理；(III) 形式化构造方法 8 6 2

6 综合训练、复习 8 6 2
合计 72 54 18



教学设计

 学习者特征

 学习的热情比较高

 具备较好的编码基础

 有项目开发经验

 缺乏软件维护与重构经验

 教学模式

 1. 案例驱动教学法

（案例教学、联系生活实例、最新科
技动态）

 2. 积木式搭建模式

（知识点当作积木块，动态组合，积

木隐含在任务中）

 课程特征

 实践性强，覆盖面广

 课程内容抽象而又严密



建造者模式：游戏角色创建

职责链模式：打牌游戏案例

单例模式：任务管理器案例

中介模式：QQ群聊天案例

1. 案例驱动教学：多种生活案例教学设计



毛笔（动态方案）

1. 案例驱动教学：实际案例的对比分析

蜡笔（静态方案）

桥接模式：毛笔绘图案例

教学设计



人工智能热点动态：AlphaGo 享元模式：围棋案例

1. 案例驱动教学：最新科技动态教学设计



2. 积木式搭建模式教学设计

享元模式
（围棋软件）

抽象享元
类设计

享元类设计
（白棋、黑棋）

享元工厂
类创建

享元对象存放
（棋子享元池）

外部状态类扩展 客户端管理
（棋子位置）

模式动机 （相似对象共享）

 教学模式：积木式搭建模式

 知识点当作积木块

 课堂教学是搭积木的过程

 积木块隐含于任务

 动态组合，创意搭配

工厂
模式
原型
模式



教学环境

 教材  课程网站  实例源码及课程视频

重点大学软件工程规划系列教材

精品资源共享课

学者网《软件构造》课程网站
http://scholat.com/course/rjgz



教学环境

图1  网上布置与提交实验 图2  共享教学资源

图3  组织互动交流-擂台题 图4 发布教学动态



教学方法

 着眼能力培养

 课程思政，立德树人

 注重抽象编程能力的培养

 选择适合的构造模式或模式组合

解决复杂的软件工程问题的能力

 分组任务，团结协作
 九个一指标



教学方法

 积木式任务驱动教学

 融合任务驱动和积木模式

 结合企业工程开发的案例

 CDIO理念：构思(Conceive)-

设计(Design)-实现

(Implement)-运行(Operate)

 五为一体
进阶模式



创新特色 1. 积木式任务驱动教学

享元模式
（围棋软件）

抽象享元
类设计

享元类设计
（白棋、黑棋）

享元工厂
类创建

享元对象存放
（棋子享元池）

外部状态类扩展 客户端管理
（棋子位置）

模式动机 （相似对象共享）

工厂
模式
原型
模式

 积木式任务驱动教学

 融合任务驱动和积木模式

 CDIO理念

 建立积木之间的连接，形成一种紧

密的、有机的、具备足够弹性的和

能动性的任务体系



创新特色 2. 课程思政的融入

 基于专业目标的思政教学

 结合时事新闻，激励学生爱国热情守

 弘扬软件构造课程中蕴含的人文精神、职业操守

 基于专业素养的思政元素设计

 引导学生分析社会需求，感知专业地位

 在案例引入过程中，激发学生拥有掌握关键核心技术的豪情壮志

 基于任务设计的思政课程活动

 在分组任务中，培养学生细心、协作、沟通、进取的精神



创新特色 3. 课程考核科学化

 与软考（软件设计师）紧密联系



创新特色 4. 融合精品资源的线下教学

 课程网站

 学者网《软件构造》精品资源课程网站 (访问量：49616)

http://www.scholat.com/course/rjgz

 优酷网《软件构造》配套视频资源 (访问量：13215)

http://i.youku.com/scnusjjg

 立体化资源

 视频以及录像时长达到318分钟，数字资源总量达11.7G

 18个课程微视频、27个PPT、8个知识地图、25个教学案例、8个工程案

例、113道软考真题



教学效果评价与比较

过程性考核
 课堂表现 10%

 实验作业 20%

 综合实践 10%

 综合性考核
 理论课：闭卷考试 60%




